
ま行
表の右の「追加・編集」から情報を追加・編集できます。動作報告にご協力ください。
/ あ行 / か行 / さ行 / た行 / な行 / は行 / ま行 / や行 / ら行 / わ行 /

記号の説明

 ◎ …ほぼ完璧
 ○ …大きな問題はなし
 ● …プレイ可能だが問題あり
 △ …プレイ上致命的な問題あり
 × …起動すらできない
 － …未確認

ま

ソフト名 chankast chankastEX DEmul nullDC Makaron
その他・備

考
追加

My Merry

May
－ － ● ○ ○

DEmul- 文
字消えあ
り、音の再
現性良くな
い (0581)　
nullDC- ク
リア確認
(r150)、DSP

オンはノイ
ズあり

編集

My Merry

Maybe
－ － ○ ○ ○

DEmul- 音
の再現性良
くない、台
詞送る度に
ノイズ
(0581)　
nullDC- ク
リア確認
(r150)、DSP

オンはノイ
ズ、台詞送
る度にノイ
ズ　
Makaron- 台
詞送る度に
ノイズ

編集

1

http://sokonuke.chu.jp/DCemu_wiki/wiki.cgi?page=%A4%DE%B9%D4
http://sokonuke.chu.jp/DCemu_wiki/wiki.cgi?page=%A4%B5%B9%D4
http://sokonuke.chu.jp/DCemu_wiki/wiki.cgi?page=%A4%BF%B9%D4
http://sokonuke.chu.jp/DCemu_wiki/wiki.cgi?page=%A4%CF%B9%D4
http://sokonuke.chu.jp/DCemu_wiki/wiki.cgi?page=%A4%CA%B9%D4
http://sokonuke.chu.jp/DCemu_wiki/wiki.cgi?page=%A4%EF%B9%D4
http://sokonuke.chu.jp/DCemu_wiki/wiki.cgi?page=%A4%E9%B9%D4
http://sokonuke.chu.jp/DCemu_wiki/wiki.cgi?page=%A4%AB%B9%D4
http://sokonuke.chu.jp/DCemu_wiki/wiki.cgi?page=%A4%A2%B9%D4
http://sokonuke.chu.jp/DCemu_wiki/wiki.cgi/../wiki.cgi?page=%A4%DE%B9%D4&amp;action=TABLE%5FEDIT&option=&cmd=edit&line=14&header=12
http://sokonuke.chu.jp/DCemu_wiki/wiki.cgi/../wiki.cgi?page=%A4%DE%B9%D4&amp;action=TABLE%5FEDIT&option=&cmd=edit&line=13&header=12
http://sokonuke.chu.jp/DCemu_wiki/wiki.cgi?page=%A4%E4%B9%D4
http://sokonuke.chu.jp/DCemu_wiki/wiki.cgi/../wiki.cgi?page=%A4%DE%B9%D4&amp;action=TABLE%5FEDIT&option=&cmd=new&header=12


マージ ～
MARGINAL ～

－ － ○ ○ ○

nullDC- ク
リア確認
(r150)、全
画面時台詞
ウィンドウ
の真ん中に
横線が出る
( 解像度→
640x480)

編集

MAGIC:The

Gathering
－ － ○ ○ △

DEmul- 音
の再現性良
くない　
nullDC- 一
部の BGM、
SE、操作音
に不具合　
Makaron- 攻
め込むとブ
ラックアウ
ト

編集

麻雀大会 II

Special
－ － ○ △ △ DEmul-OK(0582)　nullDC- 画面の下半分が表示されない　Makaron- 画面の上半分が画面全体に表示される編集

MARVEL

VS.

CAPCOM

CLASH OF

SUPER

HEROES

－ － － － － 編集

MARVEL

VS.

CAPCOM

２ New Age

of Heroes

－ － － ○ －
[v1.0.3]OP

のキャラ表
示が不完全

編集
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MARS

MATRIX
－ － ○ ● ○

DEmul- ク
リア確認
(058)、エ
ミュ終了時
にクラッ
シュあり　
nullDC-OP

はフリーズ
(r108 以降、
r141compat

を除く )、
全画面時縦
横線、ス
テージ 5 で
カクつく、
ED で背景
の一部崩れ
る

編集

マクロスＭ
３　キャン
ペーンリミ
テッドＢＯ
Ｘ

－ － － － － 編集

マクロスＭ
３

－ － ○ ● △

DEmul- 顔
グラに濃淡
がある
(0582)　
nullDC- ク
リア確認
(EP8-2

b)(r150)、顔
グラに濃
淡、空中で
背景が点
滅、水面の
表示不具合
等　
Makaron- 最
初のミッ
ションでフ
リーズ (F8

では終了で
きない )

編集
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魔剣Ｘ － － ● ○ ○

DEmul-

カットシー
ンでノイ
ズ、字幕等
で文字消え
(0581)、ス
タートでブ
ラックアウ
ト (057)　
nullDC- ク
リア確認
(r141)、ノ
イズ (r150)、
魔剣覚醒時
のグラが表
示されない
　
Makaron-Zfail#2、alpha オン、Zbuffer オン ( 最終ボス等 )

編集

魔女のお茶
会　初回限
定版

－ － － － － 編集

魔女のお茶
会

－ － ● △ ○

DEmul- 画
面切り替わ
り時に CG

が下に伸び
る (0581)、
sofdec ロゴ
でフリーズ
(057)　
nullDC- 台
詞の文字化
け、セーブ
のサムネ等
の表示不具
合あり　
Makaron- ク
リア確認
(T12_5)

編集

まぼろし月
夜

－ － ○ ○ ○ DEmul-VMU に設定 (0582 はデフォルト )(VMS は VM を認識しない )、CG 鑑賞でキャラ選択するとクラッシュ (0582)　nullDC- クリア確認 (r150)編集
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マリー＆エ
リーのアト
リエ ～ザー
ルブルグの
錬金術士１
･２～

－ － △ ● ○

DEmul- ア
カデミー内
等の移動速
度が半分に
なる ( エ
リー )(0582)

　nullDC-

クリア確認
(r150)( マ
リー、エ
リー )、
DSP オン時
ノイズ、全
画面時線が
出る ( 解像
度→ 640

x480)、飛翔
亭等で顔グ
ラが表示さ
れないこと
あり、ED

後等タイト
ルに戻る時
クラッシュ
　[ おまけ
ディスク ]-

問題なし

編集

マリオネッ
トカンパ
ニー ２

－ － ● × ●

WinCE　
DEmul- 重
い　
Makaron- 非
常に重い

編集

マリオネッ
トカンパ
ニー 初回限
定版

－ － － － － 編集
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マリオネッ
トカンパ
ニー

－ － × × △

WinCE　
DEmul- セ
ガロゴ後ブ
ラックアウ
ト (057

-0582)　
Makaron- 重
い、画像が
まともに表
示されない

編集

マリオネッ
トハンド
ラー

－ － － － － 編集

マリオネッ
トハンド
ラー２

－ － － ○ － 編集

編集

--cut from here--

ソフト名 chankast chankastEX DEmul nullDC Makaron その他・備考

My Merry

May
－ － ● ○ ○

DEmul- 文字
消えあり、音
の再現性良く
ない (0581)　
nullDC- クリ
ア確認 (r150

)、DSP オン
はノイズあり

My Merry

Maybe
－ － ○ ○ ○

DEmul- 音の
再現性良くな
い、台詞送る
度にノイズ
(0581)　
nullDC- クリ
ア確認 (r150

)、DSP オン
はノイズ、台
詞送る度にノ
イズ　
Makaron- 台
詞送る度にノ
イズ

6
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マージ ～
MARGINAL

～
－ － ○ ○ ○

nullDC- クリ
ア確認 (r150

)、全画面時
台詞ウィンド
ウの真ん中に
横線が出る (

解像度→ 640

x480)

MAGIC:The

Gathering
－ － ○ ○ △

DEmul- 音の
再現性良くな
い　nullDC-

一部の BGM、
SE、操作音
に不具合　
Makaron- 攻
め込むとブ
ラックアウト

麻雀大会 II

Special
－ － ○ △ △ DEmul-OK(0582)　nullDC- 画面の下半分が表示されない　Makaron- 画面の上半分が画面全体に表示される

MARVEL VS.

CAPCOM

CLASH OF

SUPER

HEROES

－ － － － －

MARVEL VS.

CAPCOM ２
New Age of

Heroes

－ － － ○ －
[v1.0.3]OP の
キャラ表示が
不完全

7
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MARS

MATRIX
－ － ○ ● ○

DEmul- クリ
ア確認 (058)、
エミュ終了時
にクラッシュ
あり　
nullDC-OP は
フリーズ
(r108 以降、
r141compat を
除く )、全画
面時縦横線、
ステージ 5 で
カクつく、
ED で背景の
一部崩れる

マクロスＭ３
　キャンペー
ンリミテッド
ＢＯＸ

－ － － － －

マクロスＭ３ － － ○ ● △

DEmul- 顔グ
ラに濃淡があ
る (0582)　
nullDC- クリ
ア確認 (EP8-2

b)(r150)、顔
グラに濃淡、
空中で背景が
点滅、水面の
表示不具合等
　Makaron-

最初のミッ
ションでフ
リーズ (F8 で
は終了できな
い )

8
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魔剣Ｘ － － ● ○ ○

DEmul- カッ
トシーンでノ
イズ、字幕等
で文字消え
(0581)、ス
タートでブ
ラックアウト
(057)　
nullDC- クリ
ア確認 (r141

)、ノイズ
(r150)、魔剣
覚醒時のグラ
が表示されな
い　
Makaron-Zfail#2、alpha オン、Zbuffer オン ( 最終ボス等 )

魔女のお茶会
　初回限定版

－ － － － －

魔女のお茶会 － － ● △ ○

DEmul- 画面
切り替わり時
に CG が下に
伸びる (0581

)、sofdec ロ
ゴでフリーズ
(057)　
nullDC- 台詞
の文字化け、
セーブのサム
ネ等の表示不
具合あり　
Makaron- ク
リア確認
(T12_5)

9
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まぼろし月夜 － － ○ ○ ○

DEmul-VMU

に設定 (0582

はデフォルト
)(VMS は VM

を認識しない
)、CG 鑑賞で
キャラ選択す
るとクラッ
シュ (0582)　
nullDC- クリ
ア確認 (r150)

マリー＆エ
リーのアトリ
エ ～ザール
ブルグの錬金
術士１･２～

－ － △ ● ○

DEmul- アカ
デミー内等の
移動速度が半
分になる ( エ
リー )(0582)

　nullDC- ク
リア確認
(r150)( マ
リー、エリー
)、DSP オン
時ノイズ、全
画面時線が出
る ( 解像度→
640x480)、飛
翔亭等で顔グ
ラが表示され
ないことあ
り、ED 後等
タイトルに戻
る時クラッ
シュ　[ おま
けディスク ]-

問題なし

マリオネット
カンパニー
２

－ － ● × ●

WinCE　
DEmul- 重い
　Makaron-

非常に重い

マリオネット
カンパニー
初回限定版

－ － － － －

10
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マリオネット
カンパニー

－ － × × △

WinCE　
DEmul- セガ
ロゴ後ブラッ
クアウト (057

-0582)　
Makaron- 重
い、画像がま
ともに表示さ
れない

マリオネット
ハンドラー

－ － － － －

マリオネット
ハンドラー２

－ － － ○ －

み

ソフト名 chankast chankastEX DEmul nullDC Makaron
その他・備

考
追加

MISSING

PARTS　the

TANTEI

stories

－ － － ○ － クリア確認 編集

MISSING

PARTS 2　
the TANTEI

stories

－ － － ○ － クリア確認 編集

MISSING

PARTS 3　
the TANTEI

stories

－ － － ○ － クリア確認 編集

ミス･ムー
ンライト
【ドリコレ】

－ － － × － WinCE 編集
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ミス･ムー
ンライト

－ － △ × ○

WinCE　
DEmul-VM

認識しない
( 森田将棋
参照 )、本
編を始める
とすごく重
くなる、台
詞が表示さ
れない (057

-0582)　
Makaron- ク
リア確認
(T12_5)

編集

みずいろ　
初回限定版

－ － － － － 編集

みずいろ － － ○ ○ ○

nullDC- ク
リア確認
(r150)、sort

→ triangle

編集

ミスタード
リラー

－ － ● ○ ●

DEmul- ナ
ムコのロゴ
音声や一部
の SE 等が
鳴らない
(0582)　
nullDC- ク
リア確認
(r141)、ブ
ザーノイズ
(r142 以降 )

　Makaron-

一部の SE

等が鳴らな
い

編集

12
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ミルキィ･
シーズン

－ － ● ○ ○

DEmul- 文
字消えあ
り、音の再
現性良くな
い (0581)　
nullDC- ク
リア確認
(r150)、一
部の BGM

不具合

編集

--cut from here--

ソフト名 chankast chankastEX DEmul nullDC Makaron その他・備考

MISSING

PARTS　the

TANTEI

stories

－ － － ○ － クリア確認

MISSING

PARTS 2　the

TANTEI

stories

－ － － ○ － クリア確認

MISSING

PARTS 3　the

TANTEI

stories

－ － － ○ － クリア確認

ミス･ムーン
ライト 【ド
リコレ】

－ － － × － WinCE

ミス･ムーン
ライト

－ － △ × ○

WinCE　
DEmul-VM 認
識しない ( 森
田将棋参照 )、
本編を始める
とすごく重く
なる、台詞が
表示されない
(057-0582)　
Makaron- ク
リア確認
(T12_5)
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みずいろ　初
回限定版

－ － － － －

みずいろ － － ○ ○ ○

nullDC- クリ
ア確認 (r150

)、sort →
triangle

ミスタードリ
ラー

－ － ● ○ ●

DEmul- ナム
コのロゴ音声
や一部の SE

等が鳴らない
(0582)　
nullDC- クリ
ア確認 (r141

)、ブザーノ
イズ (r142 以
降 )　
Makaron- 一
部の SE 等が
鳴らない

ミルキィ･
シーズン

－ － ● ○ ○

DEmul- 文字
消えあり、音
の再現性良く
ない (0581)　
nullDC- クリ
ア確認 (r150

)、一部の
BGM 不具合

む

ソフト名 chankast chankastEX DEmul nullDC Makaron
その他・備

考
追加
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ムサピィの
チョコマー
カー

－ － ● ● ○

DEmul- レ
ベル選択で
ステージの
サムネが表
示されない
(057-0582)

　nullDC-

レベル選択
でステージ
のサムネが
表示されな
い　
Makaron-Zbuffer オン、alpha オン

編集

--cut from here--

ソフト名 chankast chankastEX DEmul nullDC Makaron その他・備考

ムサピィの
チョコマー
カー

－ － ● ● ○

DEmul- レベ
ル選択でス
テージのサム
ネが表示され
ない (057

-0582)　
nullDC- レベ
ル選択でス
テージのサム
ネが表示され
ない　
Makaron-Zbuffer オン、alpha オン

め

ソフト名 chankast chankastEX DEmul nullDC Makaron
その他・備

考
追加

めい☆ぷる － － － － － 編集

メタルウル
フ　初回限
定版

－ － ○ ● ○

DEmul- ク
リア確認
(0581)　
nullDC-BGM の出だしでドモる、台詞付近に線 ( 解像度→ 640x480)

編集

メタルウル
フ

－ － － － － 編集
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メモリーズ
オフ コンプ
リート 【ド
リコレ】

－ － － － － 編集

メモリーズ
オフ コンプ
リート

－ － ○ ○ ○

DEmul- 一
部音不具合
(0581)　
nullDC- ク
リア確認
(r150)、DSP

オンは音の
鳴り始めで
ノイズ

編集

メモリーズ
オフ セカン
ド 【ドリコ
レ】

－ － － － － 編集

メモリーズ
オフ セカン
ド　初回限
定版

－ － ○ ○ ○

DEmul- 台
詞の文字消
えあり
(0581)　
nullDC- ク
リア確認
(r150)、DSP

オンは音の
鳴り始めで
ノイズ　[

メイキング
ディスク ]-

問題なし

編集

メモリーズ
オフ セカン
ド

－ － － ○ － 編集

メルクリウ
スプリティ
～ end of the

century ～
【ドリコレ】

－ － － － － 編集

メルクリウ
スプリティ
～ end of the

century ～

－ － － ○ － 編集
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--cut from here--

ソフト名 chankast chankastEX DEmul nullDC Makaron その他・備考

めい☆ぷる － － － － －

メタルウルフ
　初回限定版

－ － ○ ● ○

DEmul- クリ
ア確認 (0581)

　
nullDC-BGM

の出だしでド
モる、台詞付
近に線 ( 解像
度→ 640x480)

メタルウルフ － － － － －

メモリーズオ
フ コンプ
リート 【ド
リコレ】

－ － － － －

メモリーズオ
フ コンプ
リート

－ － ○ ○ ○

DEmul- 一部
音不具合
(0581)　
nullDC- クリ
ア確認 (r150

)、DSP オン
は音の鳴り始
めでノイズ

メモリーズオ
フ セカンド
【ドリコレ】

－ － － － －

メモリーズオ
フ セカンド
　初回限定版

－ － ○ ○ ○

DEmul- 台詞
の文字消えあ
り (0581)　
nullDC- クリ
ア確認 (r150

)、DSP オン
は音の鳴り始
めでノイズ　
[ メイキング
ディスク ]-

問題なし

メモリーズオ
フ セカンド

－ － － ○ －
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メルクリウス
プリティ ～
end of the

century ～
【ドリコレ】

－ － － － －

メルクリウス
プリティ ～
end of the

century ～

－ － － ○ －

も

ソフト名 chankast chankastEX DEmul nullDC Makaron
その他・備

考
追加

モエかん － － ○ ○ ○

効果音の一
部がバグる
　nullDC-

クリア確認

編集

燃えろ！
ジャスティ
ス学園 【ド
リコレ】

－ － － － － 編集

燃えろ！
ジャスティ
ス学園

－ － － ○ ○

nullDC- 体
力ゲージが
チラつく程
度で問題な
し

編集

もっとプロ
野球チーム
をつくろ
う！

－ － ○ ○ ○

Makaron- 固
定の設定で
は正確に表
示できない

編集

MONACO

GRAND

PRIX Racing

Simulation 2

－ － － ◯ －
タイトル画
面まで確認

編集

森田の最強
Ｒｅｖｅｒ
ｓｉ

－ － ○ × △

WinCE　
Makaron- ク
ラッシュあ
り

編集

森田の最強
将棋

－ － ○ × ○
WinCE　
DEmul-WinCE のゲームはバイオ２を除き VM を認識しない。回避するにはバイオ２の VM を使うか、VM ファイルのアドレス 1FE56 を 80 → 00 に変更する。初期化時はデフォルトのアイコン以外を選ぶとバイナリを変更しても認識しなくなるので注意 ( 色の変更は OK)

編集
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--cut from here--

ソフト名 chankast chankastEX DEmul nullDC Makaron その他・備考

モエかん － － ○ ○ ○

効果音の一部
がバグる　
nullDC- クリ
ア確認

燃えろ！
ジャスティス
学園 【ドリ
コレ】

－ － － － －

燃えろ！
ジャスティス
学園

－ － － ○ ○

nullDC- 体力
ゲージがチラ
つく程度で問
題なし

もっとプロ野
球チームをつ
くろう！

－ － ○ ○ ○

Makaron- 固
定の設定では
正確に表示で
きない

MONACO

GRAND PRIX

Racing

Simulation 2

－ － － ◯ －
タイトル画面
まで確認

森田の最強Ｒ
ｅｖｅｒｓｉ

－ － ○ × △
WinCE　
Makaron- ク
ラッシュあり

森田の最強将
棋

－ － ○ × ○
WinCE　
DEmul-WinCE のゲームはバイオ２を除き VM を認識しない。回避するにはバイオ２の VM を使うか、VM ファイルのアドレス 1FE56 を 80 → 00 に変更する。初期化時はデフォルトのアイコン以外を選ぶとバイナリを変更しても認識しなくなるので注意 ( 色の変更は OK)

そこぬけろ！ TOP
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