
は行
表の右の「追加・編集」から情報を追加・編集できます。動作報告にご協力ください。
/ あ行 / か行 / さ行 / た行 / な行 / は行 / ま行 / や行 / ら行 / わ行 /

記号の説明

 ◎ …ほぼ完璧
 ○ …大きな問題はなし
 ● …プレイ可能だが問題あり
 △ …プレイ上致命的な問題あり
 × …起動すらできない
 － …未確認

は

ソフト名 chankast chankastEX DEmul nullDC Makaron
その他・備

考
追加

Virtua

Athlete 2K
－ － － ○ － 編集

バーチャ
コップ２

－ － △ × ●

WinCE　
DEmul-VM

認識しない
( 森田将棋
参照 )、メ
ニュー画面
不具合　
Makaron- 表
示に不具合

編集

バーチャス
トライカー
２
ver.2000.1

－ － － ○ － 編集
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バーチャ
ファイター
３ｔｂ リ
ピート版

－ － ● ○ ○

DEmul- 砂
漠等のス
テージで重
くなる　
nullDC-DSP

オンはノイ
ズ、キャラ
の影が向き
等によって
表示されな
い事がある
(Modifier →
Volumes)　
Makaron-

キャラの影
が表示され
ない

編集

バーチャ
ファイター
３ｔｂ

－ － ● ○ ○ 編集

バーミリオ
ン･デザー
ト

－ － － ○ － 編集

BIOHAZARD 2　Value plus－ － ● × ○

WinCE　
DEmul- 重
い、ムー
ビーは再生
不具合　
Makaron- ク
リア確認
(T11_1)、通
常 Zbuffer

オン、マッ
プ参照時オ
フ

編集
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BIOHAZARD 3　LAST ESCAPE－ － ○ ○ ●

DEmul-057

(DX11) は画
面不具合
(058 は問題
なし )　
nullDC- ク
リア確認
(r150)　
Makaron- 影
が白い等表
示不具合

編集

BIOHAZARD　CODE:Veronica ～完全版～－ － ○ ○ ○

DEmul- 虎
から宝石を
取っても台
座が回転し
ない (058 は
問題なし )

　nullDC-

クリア確認
(r141)　
Makaron- 虎
バグ回避は
T12 使用で
Makaron.ini

を [SH4

]core=1 に設
定する

編集

BIOHAZARD　CODE:Veronica　初回限定版－ － － ○ － 編集

BIOHAZARD　CODE:Veronica－ － － － － 編集

バウンティ
ハンターサ
ラ　ホー
リーマウン
テンの帝王

－ － － ○ － 編集

バギーヒー
ト

－ － － ◎ ◎ 編集

幕末浪漫第
二幕 月華の
剣士　Final

edition

【SNK BEST

BUY】

－ － － － － 編集
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幕末浪漫第
二幕 月華の
剣士　Final

edition

－ － － ○ －

[v1.0.3] 画
面切替やデ
モ画面でか
なり重くな
る。

編集

爆裂無敵バ
ンガイオー

－ － － ○ － クリア確認 編集

バスラッ
シュドリー
ム　～エコ
ギア パワー
ワームチャ
ンピオン
シップ～

－ － － － － 編集

パズルボブ
ル４

－ － ○ × ○
WinCE　
DEmul-OK(0582)

編集

パチスロ帝
王ドリーム
スロット ～
HEIWA SP

～

－ － － － － 編集

パチスロ帝
王ドリーム
スロット ～
OLYMPIA

SP ～

－ － ○ ○ ○ 問題なし 編集

パチンコの
殿堂 ＣＲナ
ナシー

－ － ○ ○ ○
DEmul- タ
イトルでノ
イズ (0581)

編集

はっぴーぶ
りーでぃん
ぐ

－ － ○ ○ ○
nullDC- ク
リア確認
(r150)

編集

HAPPY ★
LESSON ～
ファースト
レッスン～

－ － ○ × ○
WinCE　
DEmul-OK(0582)

編集

HAPPY ★
LESSON

【ドリコレ】
－ － － × － WinCE 編集
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HAPPY ★
LESSON

－ － ● × △

WinCE　
DEmul-OP

音不具合、
画面チラつ
く (0582)　
Makaron- タ
イトル画
面、台詞
ウィンドウ
等一切表示
されない

編集

パティシエ
なにゃんこ
～初恋はい
ちご味～　
初回限定版

－ － － － － 編集

パティシエ
なにゃんこ
～初恋はい
ちご味～

－ － ○ ○ ○

DEmul-

セーブサム
ネが表示不
具合 (0581)

　nullDC-

クリア確認
(r150)、
セーブサム
ネやバック
ログ背景崩
れる、全画
面時テキス
トに線が出
る ( 解像度
→ 640x480)

編集

バトルビー
スター

－ － ○ ○ ○

マイクプラ
グインが無
いので指示
は出来ない

編集

花組対戦コ
ラムス２
【ドリコレ】

－ － － － － 編集
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花組対戦コ
ラムス２

－ － △ ○ ○

DEmul-

ロードの
VM の液晶
が表示され
ない (DX11

)、BGM に
不具合が起
きフリーズ
する事あ
り、プレゼ
ントの画像
が最初から
表示されて
いる　
nullDC-

ポップノイ
ズが出る
(DSP オン
時 )

編集

春雨曜日 － － ○ ○ ○

DEmul- ボ
タン連打す
るとボイス
がドモる
(0581)　
nullDC- ク
リア確認
(r150)

編集

バルド
フォースエ
グゼ

－ － － △ ◎ GDI 編集

ハローキ
ティの「音
なる」メー
ル

－ － ○ ○ ●

DEmul- メ
ニューから
のオプショ
ンが激重　
Makaron- オ
プションを
選択すると
ブラックア
ウト ( フ
リーズ )

編集
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ハローキ
ティのマジ
カルブロッ
ク

－ － △ × ×

WinCE　
DEmul-VM

認識しない
( 森田将棋
参照 )、
ムービー不
具合　
Makaron- 起
動するがス
テージ画面
が出ない

編集

ハローキ
ティのラブ
リー･フ
ルーツパー
ク

－ － △ × ●

WinCE　
DEmul-VM

認識しない
( 森田将棋
参照 )、
ムービー不
具合　
Makaron- ク
ラッシュあ
り

編集

ハローキ
ティのワク
ワククッ
キーズ

－ － × × △

WinCE　
DEmul- セ
ガロゴ後ブ
ラックアウ
ト (0582)　
Makaron- ク
リア確認
(T12_5)、
ムービー重
い、各ス
テージ前の
背景やクリ
ア目標が表
示されなく
なる ( 要リ
セット )、
クラッシュ
あり

編集

7
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パワー
ジェット
レーシング
2001

－ － ○ ○ ○

DEmul-

コース選択
後のマップ
が一瞬しか
表示されな
い　
nullDC-DEmul と同じ、sort → triangle　Makaron-alpha オン、Zbuffer オン ( レース中はオンのみでは正確に表示できない )

編集

パワース
トーン

－ － － ○ － 編集

パワース
トーン２
【ドリコレ】

－ － － － － 編集

パワース
トーン２

－ － － ○ － 編集

Power

Smash
－ － － ○ － 編集

Power

Smash 2
－ － ○ ○ ● DEmul-AutoSort 無効オン ( リプレイ映像で乱れる )　nullDC-sort オフ　Makaron- コート、影に不具合編集

PANZER

FRONT
－ － ○ ○ ●

戦車自体の
影、キャタ
ピラの跡が
表示されな
い　
nullDC-sort

オフ　
Makaron- 戦
車が移動す
ると影が出
る

編集

パンドラの
夢 【ドリコ
レ】

－ － － － － 編集
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パンドラの
夢　限定版

－ － ● ● ○

DEmul- 吹
き出しが透
けて背景が
見える
(0581)　
nullDC- ク
リア確認
(r150)、吹
き出しが透
けて背景が
見える

編集

パンドラの
夢

－ － － ○ － 編集

HUNDRED

SWORDS　
@barai 版

－ － － － － 編集

HUNDRED

SWORDS
－ － △ × ○

WinCE　
DEmul-VM

認識しない
( 森田将棋
参照 )、重
い、アドベ
ンチャー
モードでブ
ラックアウ
ト、ミッ
ションモー
ドは台詞等
の文字が表
示されない
　
Makaron-alpha オン、Zbuffer オン

編集

VAMPIRE

CHRONICLE for Matching Service
－ － － ○ － 編集

編集

編集

--cut from here--

ソフト名 chankast chankastEX DEmul nullDC Makaron その他・備考

Virtua Athlete

2K
－ － － ○ －
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バーチャコッ
プ２

－ － △ × ●

WinCE　
DEmul-VM 認
識しない ( 森
田将棋参照 )、
メニュー画面
不具合　
Makaron- 表
示に不具合

バーチャスト
ライカー２
ver.2000.1

－ － － ○ －

バーチャファ
イター３ｔｂ
リピート版

－ － ● ○ ○

DEmul- 砂漠
等のステージ
で重くなる　
nullDC-DSP

オンはノイ
ズ、キャラの
影が向き等に
よって表示さ
れない事があ
る (Modifier

→ Volumes)

　Makaron-

キャラの影が
表示されない

バーチャファ
イター３ｔｂ

－ － ● ○ ○

バーミリオン
･デザート

－ － － ○ －

BIOHAZARD

2　Value plus
－ － ● × ○

WinCE　
DEmul- 重い、
ムービーは再
生不具合　
Makaron- ク
リア確認
(T11_1)、通
常 Zbuffer オ
ン、マップ参
照時オフ
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BIOHAZARD

3　LAST

ESCAPE

－ － ○ ○ ●

DEmul-057

(DX11) は画
面不具合 (058

は問題なし )

　nullDC- ク
リア確認
(r150)　
Makaron- 影
が白い等表示
不具合

BIOHAZARD

　
CODE:Veronica ～完全版～

－ － ○ ○ ○

DEmul- 虎か
ら宝石を取っ
ても台座が回
転しない (058

は問題なし )

　nullDC- ク
リア確認
(r141)　
Makaron- 虎
バグ回避は
T12 使用で
Makaron.ini

を [SH4

]core=1 に設
定する

BIOHAZARD

　
CODE:Veronica　初回限定版

－ － － ○ －

BIOHAZARD

　
CODE:Veronica

－ － － － －

バウンティハ
ンターサラ　
ホーリーマウ
ンテンの帝王

－ － － ○ －

バギーヒート － － － ◎ ◎

幕末浪漫第二
幕 月華の剣
士　Final

edition 【SNK

BEST BUY】

－ － － － －
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幕末浪漫第二
幕 月華の剣
士　Final

edition

－ － － ○ －

[v1.0.3] 画面
切替やデモ画
面でかなり重
くなる。

爆裂無敵バン
ガイオー

－ － － ○ － クリア確認

バスラッシュ
ドリーム　～
エコギア パ
ワーワーム
チャンピオン
シップ～

－ － － － －

パズルボブル
４

－ － ○ × ○
WinCE　
DEmul-OK(0582)

パチスロ帝王
ドリームス
ロット ～
HEIWA SP ～

－ － － － －

パチスロ帝王
ドリームス
ロット ～
OLYMPIA SP

～

－ － ○ ○ ○ 問題なし

パチンコの殿
堂 ＣＲナナ
シー

－ － ○ ○ ○
DEmul- タイ
トルでノイズ
(0581)

はっぴーぶ
りーでぃんぐ

－ － ○ ○ ○
nullDC- クリ
ア確認 (r150)

HAPPY ★
LESSON ～
ファースト
レッスン～

－ － ○ × ○
WinCE　
DEmul-OK(0582)

HAPPY ★
LESSON 【ド
リコレ】

－ － － × － WinCE
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HAPPY ★
LESSON

－ － ● × △

WinCE　
DEmul-OP 音
不具合、画面
チラつく
(0582)　
Makaron- タ
イトル画面、
台詞ウィンド
ウ等一切表示
されない

パティシエな
にゃんこ ～
初恋はいちご
味～　初回限
定版

－ － － － －

パティシエな
にゃんこ ～
初恋はいちご
味～

－ － ○ ○ ○

DEmul- セー
ブサムネが表
示不具合
(0581)　
nullDC- クリ
ア確認 (r150

)、セーブサ
ムネやバック
ログ背景崩れ
る、全画面時
テキストに線
が出る ( 解像
度→ 640x480)

バトルビース
ター

－ － ○ ○ ○

マイクプラグ
インが無いの
で指示は出来
ない

花組対戦コラ
ムス２ 【ド
リコレ】

－ － － － －
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花組対戦コラ
ムス２

－ － △ ○ ○

DEmul- ロー
ドの VM の液
晶が表示され
ない (DX11)、
BGM に不具
合が起きフ
リーズする事
あり、プレゼ
ントの画像が
最初から表示
されている　
nullDC- ポッ
プノイズが出
る (DSP オン
時 )

春雨曜日 － － ○ ○ ○

DEmul- ボタ
ン連打すると
ボイスがドモ
る (0581)　
nullDC- クリ
ア確認 (r150)

バルドフォー
スエグゼ

－ － － △ ◎ GDI

ハローキティ
の「音なる」
メール

－ － ○ ○ ●

DEmul- メ
ニューからの
オプションが
激重　
Makaron- オ
プションを選
択するとブ
ラックアウト
( フリーズ )

ハローキティ
のマジカルブ
ロック

－ － △ × ×

WinCE　
DEmul-VM 認
識しない ( 森
田将棋参照 )、
ムービー不具
合　Makaron-

起動するがス
テージ画面が
出ない
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ハローキティ
のラブリー･
フルーツパー
ク

－ － △ × ●

WinCE　
DEmul-VM 認
識しない ( 森
田将棋参照 )、
ムービー不具
合　Makaron-

クラッシュあ
り

ハローキティ
のワクワク
クッキーズ

－ － × × △

WinCE　
DEmul- セガ
ロゴ後ブラッ
クアウト
(0582)　
Makaron- ク
リア確認
(T12_5)、
ムービー重
い、各ステー
ジ前の背景や
クリア目標が
表示されなく
なる ( 要リ
セット )、ク
ラッシュあり

パワージェッ
トレーシング
2001

－ － ○ ○ ○

DEmul- コー
ス選択後の
マップが一瞬
しか表示され
ない　
nullDC-DEmul と同じ、sort → triangle　Makaron-alpha オン、Zbuffer オン ( レース中はオンのみでは正確に表示できない )

パワーストー
ン

－ － － ○ －

パワーストー
ン２ 【ドリ
コレ】

－ － － － －

パワーストー
ン２

－ － － ○ －

Power Smash － － － ○ －

Power Smash

2
－ － ○ ○ ● DEmul-AutoSort 無効オン ( リプレイ映像で乱れる )　nullDC-sort オフ　Makaron- コート、影に不具合
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PANZER

FRONT
－ － ○ ○ ●

戦車自体の
影、キャタピ
ラの跡が表示
されない　
nullDC-sort オ
フ　Makaron-

戦車が移動す
ると影が出る

パンドラの夢
【ドリコレ】

－ － － － －

パンドラの夢
　限定版

－ － ● ● ○

DEmul- 吹き
出しが透けて
背景が見える
(0581)　
nullDC- クリ
ア確認 (r150

)、吹き出し
が透けて背景
が見える

パンドラの夢 － － － ○ －

HUNDRED

SWORDS　
@barai 版

－ － － － －

HUNDRED

SWORDS
－ － △ × ○

WinCE　
DEmul-VM 認
識しない ( 森
田将棋参照 )、
重い、アドベ
ンチャーモー
ドでブラック
アウト、ミッ
ションモード
は台詞等の文
字が表示され
ない　
Makaron-alpha

オン、Zbuffer

オン

VAMPIRE

CHRONICLE

for Matching

Service

－ － － ○ －
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ひ

ソフト名 chankast chankastEX DEmul nullDC Makaron
その他・備

考
追加

VIGILANTE8 ～セカンドバトル～－ － ○ ○ △

DEmul- メ
ニュー等の
背景の表示
が時々不具
合、一部の
グラが表示
不具合
(0581)、
BGM が鳴
らない (057

)　nullDC-

クリア確認
(r141)、r142

以降はノイ
ズ、メ
ニューの背
景表示され
ない　
Makaron- メ
ニューの背
景表示され
ない、車選
択スタート
後フリーズ

編集

ビックリマ
ン 2000　ビ
バ！フェス
チバァ！

－ － － ○ － 編集

Pia キャ
ロットへよ
うこそ !! ２

－ － － － － 編集
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Pia キャ
ロットへよ
うこそ !! ２
. ５

－ － ● ● ○

DEmul- 制
服を選択す
る画像が表
示されない
(DX11)、台
詞ウィンド
ウの後ろ等
が点滅する
　nullDC-

台詞ウィン
ドウの後ろ
等が点滅す
る

編集

Pia キャ
ロットへよ
うこそ !! ３
　限定版

－ － ● ● ○

DEmul-

キャラが透
けてうっす
ら背景が見
えたり顔グ
ラに濃淡が
つくときあ
り (0581)　
nullDC-OP

重い、
DEmul と同
じ　
Makaron- ク
リア確認
(T12_5)、肘
撃ちアッ
パーのシー
ン (sorting

→
Alternate)、
ED で CG

の縮小表示
が汚い

編集

Pia キャ
ロットへよ
うこそ !! ３

－ － － － － 編集

PIZZICATO

POLKA ～
縁鎖現夜～

－ － ○ ○ ○
nullDC- ク
リア確認
(r150)

編集
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秘密 ～唯が
いた夏～

－ － ○ ○ ○
nullDC- ク
リア確認
(r150)

編集

--cut from here--

ソフト名 chankast chankastEX DEmul nullDC Makaron その他・備考

VIGILANTE8

～セカンドバ
トル～

－ － ○ ○ △

DEmul- メ
ニュー等の背
景の表示が
時々不具合、
一部のグラが
表示不具合
(0581)、BGM

が鳴らない
(057)　
nullDC- クリ
ア確認 (r141

)、r142 以降
はノイズ、メ
ニューの背景
表示されない
　Makaron-

メニューの背
景表示されな
い、車選択ス
タート後フ
リーズ

ビックリマン
2000　ビバ！
フェスチ
バァ！

－ － － ○ －

Pia キャロッ
トへようこそ
!! ２

－ － － － －
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Pia キャロッ
トへようこそ
!! ２ . ５

－ － ● ● ○

DEmul- 制服
を選択する画
像が表示され
ない (DX11)、
台詞ウィンド
ウの後ろ等が
点滅する　
nullDC- 台詞
ウィンドウの
後ろ等が点滅
する

Pia キャロッ
トへようこそ
!! ３　限定版

－ － ● ● ○

DEmul- キャ
ラが透けて
うっすら背景
が見えたり顔
グラに濃淡が
つくときあり
(0581)　
nullDC-OP 重
い、DEmul

と同じ　
Makaron- ク
リア確認
(T12_5)、肘
撃ちアッパー
のシーン
(sorting →
Alternate)、
ED で CG の
縮小表示が汚
い

Pia キャロッ
トへようこそ
!! ３

－ － － － －

PIZZICATO

POLKA ～縁
鎖現夜～

－ － ○ ○ ○
nullDC- クリ
ア確認 (r150)

秘密 ～唯が
いた夏～

－ － ○ ○ ○
nullDC- クリ
ア確認 (r150)

ふ
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ソフト名 chankast chankastEX DEmul nullDC Makaron
その他・備

考
追加

ファースト
KISS ☆物
語 II ～あな
たがいるか
ら～　限定
版

－ － － － － 編集

ファースト
KISS ☆物
語 II ～あな
たがいるか
ら～

－ － － － － 編集

FIGHTING

VIPERS 2

【ドリコレ】
－ － － － － 編集

FIGHTING

VIPERS 2
－ － ○ ○ ○ 編集

ファイヤー
プロレスリ
ングＤ 初回
限定版

－ － － － － 編集

ファイヤー
プロレスリ
ングＤ

－ － － ◯ －
タイトル画
面まで確認

編集
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PHANTASY

STAR

ONLINE　
初回プレス
版

－ － ○ ● ●

DEmul- 総
督やギルド
でフリーズ
(057)(0581

は問題なし
)　nullDC-

クリア確認
(r150)、初
回総督で進
行不能や
ファイルの
ロード出来
ないバグあ
り ( ロード
出来るまで
リセット )

　Makaron-

表示不具合

編集

PHANTASY

STAR

ONLINE

－ － ○ ● ● 同上 編集

PHANTASY

STAR

ONLINE

Ver.2

－ － ○ ● ●

DEmul- ク
リア確認 (

遺跡エリ
ア、全オフ
ラインクエ
スト )　
nullDC- 表
示不具合あ
り、sort →
off　
Makaron- 表
示不具合

編集

FISH EYES |

Wild
－ － ● ● ●

BGM が
ループする
　nullDC-

釣りノー
ト、魚図鑑
の左ページ
に不具合

編集
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for

Symphony

～ with all

one's heart

～

－ － △ × ○

WinCE　
DEmul-VM

認識しない
( 森田将棋
参照 )、台
詞を送るた
びにチラつ
く (0581

)(057)　
Makaron- ク
リア確認
(T12_5)

編集

不思議のダ
ンジョン 風
来のシレン
外伝 女剣士
アスカ見
参！

－ － ● ○ ○

DEmul- 至
る所に黒い
正方形が表
示される
(DX11)、音
の再現性が
良くない　
nullDC- ク
リア確認 (

白蛇島
)(r150)、sort

→ triangle、
BGM 不具
合、DSP オ
ン時ノイズ
　
Makaron-alpha オン、火のエフェクト等不具合

編集

ぷよぷよ～
ん

－ － ○ ○ ○
nullDC- ノ
イズが出る
(r142 以降 )

編集

ぷよぷよＤ
Ａ！
-featuring

ELLENA

system-

－ － ● ● ○ DEmul-BGM に合わせて押すと反応が遅く入力が失敗する　nullDC-DEmul と同じ編集

ぷよぷよ
フィーバー
お買い得版
【ドリコレ】

－ － － － － 編集
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ぷよぷよ
フィーバー

－ － ○ ○ ○

Makaron- と
ことんの
フィーバー
モードで
sorting オフ

編集

ぷらすぷら
む

－ － △ × △

WinCE　
DEmul-VM

認識しない
( 森田将棋
参照 )、勝
敗が決まる
とフリーズ
　Makaron-

フリーズす
ることあり

編集

ブラックマ
トリクス ア
ドヴァンス
ト 【ドリコ
レ】

－ － － － － 編集

ブラックマ
トリクス ア
ドヴァンス
ト

－ － － ○ － 編集

Prismaticallization－ － ○ ○ ○

DEmul- 音
の再現性良
くない、ノ
イズ (0581)

　nullDC-

クリア確認
(r150)、OP

重い

編集

プリズム･
ハート　初
回限定版

－ － － － － 編集

プリズム･
ハート

－ － － － － 編集
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Princess

Holiday ～
転がるりん
ご亭千夜一
夜～　限定
版

－ － ● ● ○

DEmul- 画
面切り替わ
り時に下に
伸びる
(0581)、
メーカーロ
ゴでフリー
ズ (057)　
nullDC- ク
リア確認
(r150)、顔
グラ等が頻
繁に崩れる

編集

Princess

Holiday ～
転がるりん
ご亭千夜一
夜～

－ － － － － 編集

プリンセス
メーカーコ
レクション
【ドリコレ】

－ － － × － WinCE 編集

プリンセス
メーカーコ
レクション

－ － △ × ○

WinCE　
DEmul- ス
タート後ブ
ラックアウ
ト ( イラス
トは可
)(0582)

編集

Blue-Sky-Blue【s】 - 空を舞う翼 -　初回限定版－ － － － － 編集

Blue-Sky-Blue【s】 - 空を舞う翼 -－ － ● ● ○

DEmul-

キャラが透
けて背景が
見える
(0581)　
nullDC-

キャラが透
けて背景が
見える　
Makaron- ク
リア確認
(T12_5)

編集
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BLUE

STINGER

（ブルー ス
ティン
ガー）

－ － ○ ● ●

nullDC- ク
リア確認
(r150)、ア
イテム取得
時のサムネ
が表示され
ない　
Makaron-nullDC と同じ

編集

FRAME

GRIDE（フ
レームグラ
イド）

－ － ○ ○ ○ DEmul-VMU にしないとセーブ時にメッセージが出る ( セーブはできる )　nullDC- クリア確認 (r150)、sort → triangle、デモや ED 重い編集

Fragrance

Tale
－ － △ × ○

WinCE　
DEmul-VM

認識しない
( 森田将棋
参照 )、台
詞を送るた
びにチラつ
く、一部の
音の再現性
良くない

編集

プロ麻雀極
Ｄ

－ － ○ ○ ○ DEmul-BGM おかしくなることあり (0581)　nullDC- 上がった時背面での表示が拡大したり崩れたりする　Makaron- リーチ選択ウィンドウ等でカーソル位置の文字が見えない編集

プロ野球
チームであ
そぼう！

－ － △ ○ ○ DEmul-Xinput 不具合、ポップノイズ、BGM 不具合 (058)、右トリガーが反応しない (057)　Makaron- 選手めいかんで画面が点滅する編集

プロ野球
チームであ
そぼうネッ
ト！

－ － △ ○ ○ DEmul-Xinput 不具合、ポップノイズ、BGM 不具合 (058)、右トリガーが反応しない (057)　Makaron- 選手めいかんで画面が点滅する編集

プロ野球
チームをつ
くろう！＆
あそぼう！

－ － △ ○ ○ DEmul-Xinput 不具合、ポップノイズ、BGM 不具合 (058)、あそぼうで右トリガーが反応しない (057)　Makaron- 固定設定では文字グラ欠けあり編集
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プロ野球
チームをつ
くろう！

－ － ○ ○ ○

DEmul- 試
合を見るは
フリーズす
る場合あり
　Makaron-

固定設定で
は背景欠け
あり

編集

編集

--cut from here--

ソフト名 chankast chankastEX DEmul nullDC Makaron その他・備考

ファースト
KISS ☆物語
II ～あなたが
いるから～　
限定版

－ － － － －

ファースト
KISS ☆物語
II ～あなたが
いるから～

－ － － － －

FIGHTING

VIPERS 2

【ドリコレ】
－ － － － －

FIGHTING

VIPERS 2
－ － ○ ○ ○

ファイヤープ
ロレスリング
Ｄ 初回限定
版

－ － － － －

ファイヤープ
ロレスリング
Ｄ

－ － － ◯ －
タイトル画面
まで確認
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PHANTASY

STAR

ONLINE　初
回プレス版

－ － ○ ● ●

DEmul- 総督
やギルドでフ
リーズ (057

)(0581 は問題
なし )　
nullDC- クリ
ア確認 (r150

)、初回総督
で進行不能や
ファイルの
ロード出来な
いバグあり (

ロード出来る
までリセット
)　Makaron-

表示不具合

PHANTASY

STAR

ONLINE

－ － ○ ● ● 同上

PHANTASY

STAR

ONLINE

Ver.2

－ － ○ ● ●

DEmul- クリ
ア確認 ( 遺跡
エリア、全オ
フラインクエ
スト )　
nullDC- 表示
不具合あり、
sort → off　
Makaron- 表
示不具合

FISH EYES |

Wild
－ － ● ● ●

BGM がルー
プする　
nullDC- 釣り
ノート、魚図
鑑の左ページ
に不具合
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for Symphony

～ with all

one's heart ～
－ － △ × ○

WinCE　
DEmul-VM 認
識しない ( 森
田将棋参照 )、
台詞を送るた
びにチラつく
(0581)(057)　
Makaron- ク
リア確認
(T12_5)

不思議のダン
ジョン 風来
のシレン外伝
女剣士アスカ
見参！

－ － ● ○ ○

DEmul- 至る
所に黒い正方
形が表示され
る (DX11)、
音の再現性が
良くない　
nullDC- クリ
ア確認 ( 白蛇
島 )(r150)、
sort →
triangle、
BGM 不具合、
DSP オン時ノ
イズ　
Makaron-alpha

オン、火のエ
フェクト等不
具合

ぷよぷよ～ん － － ○ ○ ○
nullDC- ノイ
ズが出る
(r142 以降 )

ぷよぷよＤ
Ａ！
-featuring

ELLENA

system-

－ － ● ● ○

DEmul-BGM

に合わせて押
すと反応が遅
く入力が失敗
する　
nullDC-DEmul と同じ

ぷよぷよ
フィーバー
お買い得版
【ドリコレ】

－ － － － －
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ぷよぷよ
フィーバー

－ － ○ ○ ○

Makaron- と
ことんの
フィーバー
モードで
sorting オフ

ぷらすぷらむ － － △ × △

WinCE　
DEmul-VM 認
識しない ( 森
田将棋参照 )、
勝敗が決まる
とフリーズ　
Makaron- フ
リーズするこ
とあり

ブラックマト
リクス アド
ヴァンスト
【ドリコレ】

－ － － － －

ブラックマト
リクス アド
ヴァンスト

－ － － ○ －

Prismaticallization－ － ○ ○ ○

DEmul- 音の
再現性良くな
い、ノイズ
(0581)　
nullDC- クリ
ア確認 (r150

)、OP 重い

プリズム･
ハート　初回
限定版

－ － － － －

プリズム･
ハート

－ － － － －
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Princess

Holiday ～転
がるりんご亭
千夜一夜～　
限定版

－ － ● ● ○

DEmul- 画面
切り替わり時
に下に伸びる
(0581)、メー
カーロゴでフ
リーズ (057)

　nullDC- ク
リア確認
(r150)、顔グ
ラ等が頻繁に
崩れる

Princess

Holiday ～転
がるりんご亭
千夜一夜～

－ － － － －

プリンセス
メーカーコレ
クション
【ドリコレ】

－ － － × － WinCE

プリンセス
メーカーコレ
クション

－ － △ × ○

WinCE　
DEmul- ス
タート後ブ
ラックアウト
( イラストは
可 )(0582)

Blue-Sky-Blue

【s】 - 空を舞
う翼 -　初回
限定版

－ － － － －

Blue-Sky-Blue

【s】 - 空を舞
う翼 -

－ － ● ● ○

DEmul- キャ
ラが透けて背
景が見える
(0581)　
nullDC- キャ
ラが透けて背
景が見える　
Makaron- ク
リア確認
(T12_5)
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BLUE

STINGER

（ブルー ス
ティンガー）

－ － ○ ● ●

nullDC- クリ
ア確認 (r150

)、アイテム
取得時のサム
ネが表示され
ない　
Makaron-nullDC と同じ

FRAME

GRIDE（フ
レームグライ
ド）

－ － ○ ○ ○

DEmul-VMU

にしないと
セーブ時に
メッセージが
出る ( セーブ
はできる )　
nullDC- クリ
ア確認 (r150

)、sort →
triangle、デモ
や ED 重い

Fragrance Tale － － △ × ○

WinCE　
DEmul-VM 認
識しない ( 森
田将棋参照 )、
台詞を送るた
びにチラつ
く、一部の音
の再現性良く
ない

プロ麻雀極Ｄ － － ○ ○ ○

DEmul-BGM

おかしくなる
ことあり
(0581)　
nullDC- 上
がった時背面
での表示が拡
大したり崩れ
たりする　
Makaron-

リーチ選択
ウィンドウ等
でカーソル位
置の文字が見
えない
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プロ野球チー
ムであそぼ
う！

－ － △ ○ ○

DEmul-Xinput

不具合、ポッ
プノイズ、
BGM 不具合
(058)、右ト
リガーが反応
しない (057)

　Makaron-

選手めいかん
で画面が点滅
する

プロ野球チー
ムであそぼう
ネット！

－ － △ ○ ○

DEmul-Xinput

不具合、ポッ
プノイズ、
BGM 不具合
(058)、右ト
リガーが反応
しない (057)

　Makaron-

選手めいかん
で画面が点滅
する

プロ野球チー
ムをつくろ
う！＆あそぼ
う！

－ － △ ○ ○

DEmul-Xinput

不具合、ポッ
プノイズ、
BGM 不具合
(058)、あそ
ぼうで右トリ
ガーが反応し
ない (057)　
Makaron- 固
定設定では文
字グラ欠けあ
り

プロ野球チー
ムをつくろ
う！

－ － ○ ○ ○

DEmul- 試合
を見るはフ
リーズする場
合あり　
Makaron- 固
定設定では背
景欠けあり

へ
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ソフト名 chankast chankastEX DEmul nullDC Makaron
その他・備

考
追加

平成麻雀荘
　マイクデ
バイス同梱
版

－ － － － － 編集

平成麻雀荘 － － ○ ○ ○ 特になし 編集

ヘビーメタ
ル ジオマト
リックス

－ － ○ ● ○

nullDC- カ
オスマト
リックスで
黒い影が出
る

編集

ベルセルク
　千年帝国
の鷹篇 喪失
花の章

－ － ○ ○ ○ DEmul-Xinput 不具合 (058)　nullDC- クリア確認 (r150)　Makaron- 背景の一部が崩れる場合あり編集

ペンペン ト
ライアイス
ロン

－ － ○ ○ ○ DEmul-Xinput 不具合 (058)、タイトル前や出走前の BGM 鳴らない　nullDC- ロード画面が一瞬しか表示されない　Makaron- レース時に alpha オン、Zbuffer オン編集

--cut from here--

ソフト名 chankast chankastEX DEmul nullDC Makaron その他・備考

平成麻雀荘　
マイクデバイ
ス同梱版

－ － － － －

平成麻雀荘 － － ○ ○ ○ 特になし

ヘビーメタル
ジオマトリッ
クス

－ － ○ ● ○

nullDC- カオ
スマトリック
スで黒い影が
出る

ベルセルク　
千年帝国の鷹
篇 喪失花の
章

－ － ○ ○ ○

DEmul-Xinput

不具合 (058)

　nullDC- ク
リア確認
(r150)　
Makaron- 背
景の一部が崩
れる場合あり
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ペンペン ト
ライアイスロ
ン

－ － ○ ○ ○

DEmul-Xinput

不具合 (058)、
タイトル前や
出走前の
BGM 鳴らな
い　nullDC-

ロード画面が
一瞬しか表示
されない　
Makaron-

レース時に
alpha オン、
Zbuffer オン

ほ

ソフト名 chankast chankastEX DEmul nullDC Makaron
その他・備

考
追加

BORDER

DOWN　限
定版

－ － ○ ○ － 編集

BORDER

DOWN
－ － ○ ○ ○

DEmul- ボ
スの爆発が
カクつく
(0581)　
nullDC- ク
リア確認
(r150)、sort

→ triangle　
Makaron- サ
ンプルプレ
イは忠実に
再現されな
い (Makaron

以外も )

編集
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僕と、僕ら
の夏

－ － ○ ○ ○

DEmul- タ
イトル
BGM 不具
合、文字の
一部が消え
る (DX11

)(Legacy は
OK)　
nullDC- ク
リア確認
(r150)

編集

ぼく ドラえ
もん

－ － － ○ － 編集

ぼくのテニ
ス人生

－ － ○ ○ ○

DEmul-

セットを取
るとノイズ
　nullDC-

スタートす
る時等ブ
ザーノイズ
(r142 以降 )

　
Makaron-BGM が途中で切れることあり

編集

ぽけかの ～
由美･静香･
史緒～

－ － － － － 編集

ボコ夢の達
人

－ － － － － 編集

ポップン
ミュージッ
ク

－ － － ○ －
VGA(0) に
設定

編集

ポップン
ミュージッ
ク２

－ － － ○ －
VGA(0) に
設定

編集

ポップン
ミュージッ
ク３ アペン
ドディスク

－ － － ○ －

VGA(0) に
設定　ディ
スク交換は
r48 で

編集
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ポップン
ミュージッ
ク４ アペン
ドディスク

－ － － ○ －

VGA(0) に
設定　ディ
スク交換は
r48 で

編集

ボンバー
ヘッヘ

－ － ○ ○ ○

nullDC- 爆
破指令の建
築概要のサ
ムネが表示
不具合

編集

--cut from here--

ソフト名 chankast chankastEX DEmul nullDC Makaron その他・備考

BORDER

DOWN　限定
版

－ － ○ ○ －

BORDER

DOWN
－ － ○ ○ ○

DEmul- ボス
の爆発がカク
つく (0581)　
nullDC- クリ
ア確認 (r150

)、sort →
triangle　
Makaron- サ
ンプルプレイ
は忠実に再現
されない
(Makaron 以
外も )

僕と、僕らの
夏

－ － ○ ○ ○

DEmul- タイ
トル BGM 不
具合、文字の
一部が消える
(DX11

)(Legacy は
OK)　nullDC-

クリア確認
(r150)

ぼく ドラえ
もん

－ － － ○ －
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ぼくのテニス
人生

－ － ○ ○ ○

DEmul- セッ
トを取るとノ
イズ　
nullDC- ス
タートする時
等ブザーノイ
ズ (r142 以降
)　
Makaron-BGM が途中で切れることあり

ぽけかの ～
由美･静香･史
緒～

－ － － － －

ボコ夢の達人 － － － － －

ポップン
ミュージック

－ － － ○ －
VGA(0) に設
定

ポップン
ミュージック
２

－ － － ○ －
VGA(0) に設
定

ポップン
ミュージック
３ アペンド
ディスク

－ － － ○ －
VGA(0) に設
定　ディスク
交換は r48 で

ポップン
ミュージック
４ アペンド
ディスク

－ － － ○ －
VGA(0) に設
定　ディスク
交換は r48 で

ボンバーヘッ
ヘ

－ － ○ ○ ○

nullDC- 爆破
指令の建築概
要のサムネが
表示不具合

そこぬけろ！ TOP
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